Bayer. Sportschiitzenbund e.V.
Bezirk Schwaben- Gau Kfb-Mod.

Ligamodus — Durchfuhrungsbestimmungen
ab der Saison 2025/2026 fur

die Gauoberliga Luftgewehr und Luftpistole

Die oben genannten Ligen des Sportschiitzengau Kaufbeuren-Marktoberdorf werden im Ligamodus durchgefiihrt.
Grundsatzlich gilt die aktuelle Bundesliga-Ordnung des DSB, die aktuelle Bayernliga-Ordnung des BSSB, sowie die
aktuelle Rundenwettkampfordnung des BSSB, mit Ausnahme folgender Punkte:

1. Mannschafts- und Gruppenstarke

Eine Mannschaft besteht in den Gauoberligen Luftgewehr/Luftpistole aus 4 (vier) Schitzen. Es werden nur
vollzahlige Mannschaften gewertet. Ein Vorschiel3en einzelner Mannschaftsschitzen ist nicht moglich.

Die Gauoberligen Luftgewehr/Luftpistole schielSen in Gruppen mit fiinf/sechs Mannschaften nach dem Terminplan
des Sportschlitzengau Kaufbeuren-Marktoberdorf mit acht/zehn Wettkdmpfen auf gegenseitigen Besuch.

2. Startberechtigung

Startberechtigt sind alle Schiitzen ohne RWK-Eintrag nur fir lhren Erstverein, bzw. mit RWK-Eintrag fir den
eingetragenen Zweitverein. Die Anschlagsart ist stehend frei, Federbock und eine feste Auflage sind verboten!.
Schitzen/Schiitzinnen, die ein Hilfsmittel verwenden duirfen (Aufkleber auf dem Schitzenausweis) kénnen bei
Luftgewehrmannschaften eingesetzt werden. Pistolenschiitzen kénnen beim zustandigen RWK-Leiter fir den RWK
den Rollstuhl oder den Hocker als Hilfsmittel beantragen.

3. Anforderungen an die Wettkampfstatte und die Vereine:

Mindestens 8 Stande fir einen Wettkampf. Bei weniger als 8 Stdnden muss in 2 Durchgangen geschossen werden (5
Stande sind das absolute Minimum). Bei weniger als 8 Standen treten zuerst die Paarungen 3 und 4 an. Wenn diese
Paarungen (inkl. Stechschlisse) beendet sind, beginnen die Paarungen 1 und 2 mit ihrer Vorbereitung zum
Wettkampf. Die Verteilung der Sténde ist im Wechsel vorzunehmen. Der zuerst genannte Verein schiel3t auf den
Standen 1, 3, 5 usw.

4. Scheiben

Es wird bei LG auf 10er/5er Streifen oder Einzelscheiben (1 Schuss je Spiegel) und bei LP auf Einzelscheiben
geschossen (max. 5 Schuss, optimal waren 2 Schuss je Scheibe). Fur die Auswertung muss eine Ringlesemaschine
vorhanden sein. Das Scheibenmaterial stellt der gastgebende Verein. Das Verwenden von elektronischen
Schiefltanlagen ist erlaubt!

5. Wettkampfzeit

Gemeinsamer Start (alle Schitzen/-innen beider Mannschaften missen am Stand sein) von 15 Minuten
Vorbereitungszeit, einschlieRlich ProbeschieRen. 40 Wettkampfschiisse in 50 Min. bei elektronischen Anlagen, 60
Min. auf Papierscheiben/-streifen

6. Setzliste

Die 4 (vier) Schitzen/-innen jeder Mannschaft werden gesetzt (Setzliste). Flr den ersten Wettkampf ist ab 20.10. die

Setzliste auf der GAU-Homepage abrufbar. Fiir den ersten Wettkampf wird die Setzliste nach diesen Kriterien erstellt:

- Vorjahresschnitt in der Gauoberliga, Absteiger bzw. Aufsteiger entsprechend ihrer letztjahrigen Klasse

- bei Vereinswechsel gilt der Bundesliga-, Regionalliga-, Schwabenliga-, Bezirksliga- oder Gauoberligaschnitt

- in allen anderen Fallen werden die Schiitzen unten angereiht.

- Es durfen nur Ergebnisse aus der Vorsaison fur die Setzliste verwendet werden. Bei Ersatzschitzen, die nicht in der
Setzliste aufgefuhrt sind, durfen keine Ergebnisse der aktuellen Saison verwendet werden!

Ersatzschutzen ohne Ergebnis nach den Kriterien des Punkt 5 dieser Ligaordnung werden in der Setzliste immer
hinten eingeordnet an Platz 4, 3, usw. Die Schiitzen hinter den zu ersetzenden Stammschitzen riicken auf. Fehlt z.B.
die Nr. 2, so riicken die Schiitzen v. Position 3 auf 2, v. 4 auf 3. Bei zwei oder mehr Neulingen, die auf der Setzliste
noch nicht aufgefliihrt sind, wird deren Position von den Mannschaftsfiihrern ausgelost. Der Verein selbst ist flr die
Richtigkeit seiner Setzliste verantwortlich. Die Setzlisten werden dann nach jedem Wettkampftag neu erstellt und auf
der GAU-Homepage unter dem Onlinemelder veroffentlicht. Alle erzielten Ergebnisse (nur vollstiandige Serien) der
laufenden Saison gehen in die Setzliste ein. Die Schnittergebnisse, mit zwei Stellen nach dem Komma ergeben dann


https://www.rwk-onlinemelder.de/online/listen/710
https://www.rwk-onlinemelder.de/online/listen/710

die Startreihenfolge im nachsten Wettkampf. Der Mannschaftsfuhrer bestatigt bei der Anmeldung zum Wettkampf mit
seiner Unterschrift die Richtigkeit der Setzliste. Alle Partien, die durch eine falsche Setzliste zustande kamen, sind als
verloren zu werten.

7. Ablauf

Gauoberliga Luftgewehr/Luftpistole

- 15 Minuten Vorbereitungszeit und ProbeschielRen, Ansage der letzten 30 Sekunden.

- Wettkampfzeit bei 40 Schuss: Luftgewehr 50 Minuten auf elektronischen Sténden sonst 60 Min.
Luftpistole 50 Minuten auf elektronischen Standen sonst 60 Min.

8. SchieBleitung

Der Veranstalter (Heimmannschaft) stellt den SchieRleiter. Er tatigt alle offiziellen Ansagen:

- Vorbereitungszeit, Start Probeschiel3en, Restdauer Probe, Start Wertungschief3en, Restzeit (letzte 10 Min.)
WertungsschiefRen, Schiefzeitende.

Er Uberwacht den SchieRablauf und die Schiitzen. Er ist ebenfalls fir die Durchfiihrung der Stechschiisse

verantwortlich. Er diszipliniert auch das Publikum. Der Heim- und der Gastverein sollen ihm mind. einen Helfer zur

Verfligung stellen.

9. Auswertung

Gauoberliga Luftgewehr/Luftpistole
Die Scheibenauswertung erfolgt nach jeder abgeschlossenen 10er/5er Serie. Die Ergebnisse der 10er/5er Serien
mussen angesagt oder angezeigt werden.

10. Wertung - Einzelpunkte

Gauoberliga Luftgewehr/Luftpistole

Fur jeden gewonnenen Einzelkampf es einen Einzelpunkt. Ein Wettkampf endet also 4:0, 3:1 oder 2:2. Bei
Ring-gleichheit zweier Schiitzen wird der Einzelpunkt durch ein Stechen entschieden. Gewinnen beide Mannschaften
zwei Einzelpunkte (2:2), wird ein zusétzlicher Mannschaftspunkt (ber das hbéhere Mannschaftsgesamtergebnis
vergeben. Bei Gleichheit des Mannschaftsgesamtergebnisses bei Luftgewehr und Luftpistole erfolgt ein Stechen aller
4 (vier) Mannschaftsschlitzen.

1. Wertung — Mannschaftspunkte

Gauoberliga Luftgewehr/Luftpistole

Bei einem 4:0 oder 3:1 Sieg erhalt die Siegermannschaft drei (3) Mannschaftspunkte. Bei einem 2:2 (Unentschieden)
erhalt jede Mannschaft einen (1) Mannschaftspunkt. Bei Unentschieden (2:2), erhélt die Mannschaft mit dem héheren
Mannschaftsgesamtergebnis einen (1) weiteren Mannschaftspunkt. Bei Gleichheit des
Mannschaftsgesamt-ergebnisses erfolgt bei Luftgewehr und Luftpistole ein Stechen aller vier Mannschaftsschiitzen.

Die Rangfolge der Tabelle ergibt sich aus:

- Summe der Mannschaftspunkte.

- Anzahl der Einzelpunkte

- Direkter Vergleich der betreffenden Mannschaften; Mannschaftspunkte, Einzelpunkte und Ringzahl
- Gesamtringzahl der Mannschaft

12. Stechen

Gauoberliga Luftgewehr/Luftpistole

Das Stechen findet unmittelbar nach Wettkampfende des letzten Schitzen des laufenden Durchgangs mit voller
Ringwertung statt. Alle Schitzen mussen vor Aufruf zum Stechen den Schitzenstand verlassen. Nach 2 Minuten
Vorbereitungszeit (ohne Probeschielen) beginnt die Wettkampfzeit von 50 Sekunden pro Schuf? auf Kommando (vgl.
FinalschieRen). Die ersten drei Stechschisse werden mit vollen Ringen gewertet, die nachfolgenden dann in
Zehntelwertung. Sobald eine Ergebnisungleichheit erreicht ist, ist das Stechen beendet. Es muss immer erst ein
Stechen entschieden sein, bevor das nachste beginnt. Bei einem Stechen bei Gleichstand des
Mannschafts-gesamtergebnisses schielRen alle acht (8) Schitzen gleichzeitig (sofern von der Standezahl her
moglich)! Die Ergebnisse aller vier Schiitzen werden dabei addiert und gegeneinander verglichen. Analog zum
Einzelstechen werden in den ersten drei Runden mit vollen Ringen gewertet, die nachfolgenden dann in
Zehntelwertung:

13. Auf- und Abstieg

Aufstieg in die nachsthohere Klasse kénnen evil. in einem Qualifikationswettkampf nach den Gegebenheiten im
Bezirk oder Gau entschieden werden. Bei LG und LP steigen die jeweils Gruppenletzten in die Gauliga ab. Sollten je
nach Auf-/Abstieg aus den hdheren Klassen mehr oder weniger freie Platze zur Verfligung stehen, kann die Zahl der
Auf-/Absteiger angepasst werden



14. Ergebnismeldung

In der Gauoberliga Luftgewehr/Luftpistole ist die Heimmannschaft des Wettkampfs fiir die Ergebnislibermittlung
verantwortlich! Letztmdgliche Schiel3zeit fliir Gauoberliga Luftpistole jedes Durchgangs ist immer am Sonntag um
20:30 Uhr (It. Wettkampfplan), die Ergebnismeldung hat unmittelbar nach dem Wettkampf zu erfolgen.

Diese muss mittels Meldung Uber den Onlinemelder erfolgen. Damit ist sichergestellt, dass zu Beginn der nachsten
Runde die Setzliste verdffentlicht werden kann. Erfolgt die Meldung nicht rechtzeitig, erfolgt beim 1. Mal eine
Verwarnung, im Wiederholungsfall erfolgt der Abzug von einem (1) Pluspunkt!

15. Startgeld
Das Startgeld betragt pro teilnehmender Mannschaft 10 € und wird vom 1. Gauschatzmeister von den Vereinen abgebucht.

16. Bei Unstimmigkeiten
wird geraten, rechtzeitig beim jeweils zustandigen Rundenwettkampfleiter nachzufragen (Die Reklamationsfrist endet
eine Woche nach dem Wettkampftermin!).

Stand: 12.09.2025

Felix Hecht Josef Schuster Herbert Kelz
BSSB-RWK-Leiter 1. Gausportleiter 1.Gauschitzenmeister
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